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お買い上げいただきました製品が if 常に作動しなか 

ばあい けんさ うえつき パ* 

てしまった場合には、検査の上、次のように班 
故障状況とお客様のごし住所.お％前 • お電議番号を書いたメ 
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小為替をご同封の上、当社フ7ミコンサービス係までお送 

だいきん しはら ラつ 妄^"こて f - ニュ=う 

の代金のお支払いは受け付けておりません。又、通舍の辑 

どうふう ゆうびんほうふ モ-，そ- 
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■当社の責（製造•出荷段階での問題）による不良の場合は、 
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_お%様の過失や、桌期の使用による故障•破 f 損等、修理が不可能なも:ーニニて. 
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このたびはスーパーファミコン専用ソフト「ダークハーフ」 


かい® 

をお買上 


げいただき、ありがとうございます。ゲームを g める15に、 

乂 <ポょう ちゅう y とりあつかいせつめいしょ よ p-rc 

史用上の注意など、この取扱説明書をよくお読みいただき、主しい 

dt ラほ 3 ほ 5 しよラ 

使用方法でご使用ください。 


しよ5じよ3 ちゆ3い 

使用上のご注意 
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疲れた获 k ゃ、 Mi して萇0#日 1にわたる ご礙は 、窗賴 f まし 

くありませんので避けてください。ごくまれに、 i い"^!の iijM や、 

しご ^ Ld . かめんとう み とき い亡じき 

点減を受けたり、アレビ画面等を見たりしている時に、一時的に 
筋肉のけいれんや意 M の歸の雀获を mi する a がいます「こう 
した症状を経験した乂は' ゲームをする M に1ず#4としてく 
ださい。ま今、ゲームをしていて、このような症状が起きたに 
は、ゲームを止め座飾の診察を妾けてください。 

卜.^ t ~うてひろうふかいいた かん とき 

ケームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲ 
ームを中止してください。その後も逼みや#が; i いている:^ 

いし しんさつ -y j ； ^ /- に友い ちょみ奔 

は、医師の診察を受けてください:それを怠った場'合、長期にわた 
る障害を引き起こす可龍掩があります。1の__により、暴や M の 
部に傷害が I 忍められたり、疲れている場吾'には、ゲームをする 
とによって、悪化する可能性があります：そのような逼 1は 
ムをする前に医師に相談してくださし、 
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健康のため、ゲーム画_からて泛モへ， 

ちょうじかんしよ ときてきどき*うけ u 

長時間使用する時は、適度にゲ訏^ T -- 

, ふん しよ-)き* 7 ゾ 

ことに10〜15分の小休止をお丁丁 5： — ま 


離れてご使用ください。 
い：めやすとして1時間 


ス ー ハ° 


をプロジエクシヨンテレビスク 

さんぞうけんし, . f うがめん 


のテレビ) 


ノア^;コン 

せつそべ 

に接続す 


ると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため 
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火$や寧電を防止するために 次 
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_使用後は AC アダプタをコンセン 
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_端子部に手を触れたり、水にぬらす 

こしょう げんいん 

い。故障の原因となります。 

■シンナー、ベンジン、アルコールニ， _ 
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•カセツトの脱着時には必ずスーパーフ 
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刑媚にかえり 
闇は光を生み出す 


しかしある時 


彼らはに輯^を杉防 
見事に魔王を封じ込めた。 
AT 4 がおびえ"抑獅 


すでに〗 L 4 1 ユは存在した 


あった 


その力の前にひれふした〇 
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このゲームの人間側の主人 
公。魔王の復活に巻き込ま 
れて命を落とすが、不思讓 
な声に導かれて復活する。 
この時不思議な声に I 7日 
後に訪れる人類滅亡の運命 
を変えるよう、告げられる。 
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ロウバム城直属の魔法使 
い。正義感が強く、まじ 
めな性格。ロウバム王の 
命により、ファルコと行 
動をともにする。魔法の 
力もさることながら、 
つぶしもなかなか強い。 
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クレ 1 —ル 

□—ダの隠れ里に住む賢 
者。物腰の落ちついた優雅 
な美女といった面持ちだ 
が、戦闘では持ち前の魔法 
の強さを発揮する。ファル 
コの頼りがいのあるパート 
ナーとなる人物だ。 
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カレン 

ファルコのガールフレンド。 
ファルコのパーテイに加わる 
わけではないが、ゲーム中随 
所に登場して、ファルコの心 
の支えとなる。リポンでまと 
めた長い髪とフリルのワンピ 
—スが特徴。 

キャラクター紹介 ###7 
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主人公。 10 0 0 年前 
に ローダと 6人の聖騎 
士たちによって封印さ 
れたが突如復活を果た 
し、7日間のうちに人 
間を滅ぼすと宣言した。 
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このゲームでのコント □ ーラの 
ポタンの役割を解説します。楽 
にゲームを進めるられるように、 
しっかり覚えましょう。 


『 X 織ン 

•メニューウィンドウ上 
で押すと、アイテムをな 
らびかえられる。 


•武器の装備、アイテムの 
使用などの決定。 

•人と話す。 

•宝箱を開ける。 

•調べる。 

籲メッセージ送りと早送り。 


鱗 


sop€r ramicom 
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卜-ぞ： ノ 


•メッセージの送り。 

•各決定事項のキャンセル 
•早歩き （ B ポタンを押し 
ながら十字ボタンで操作す 
ると、歩く速度が速くなり 
ます） 
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:-热輝ぐ七: 


•フィールド上でのキャ 
ラクターの移動。 
•ウインドウ上や戦闘で 
のカーソルの移動。 

• メッセージ送り。 
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セーブしたデータの続きか 
ら始めたいときは、セーブ 
エリア画面で始めたいデ ー 
夕のセーブされたろうそく 
を選んだ後、「再開」を選 
択して決定します。同様に 
「削除」を選ぶと不要なデ 
—夕を消すこともできます。 


ゲームの始め方.続きから始める時鲁#參13 


ゲームデ ー タのセ_ブは、ゲ ー 
ム中のセーブポイント（セ_ブ 
キャラが iE つているところ）か、 
各シナリオをクリアしたときに 
行うことができます。セーブポ 
イントではセーブキャラに話し 
かけることでセーブ画面を呼ぴ 
出せます。ゲームを終了させる 
ときは、セーブした後でそのま 
ま電源を切ってください。 


セーブエリア画面で「設定」 
を選んで決定すると、左の 
設定画面が表れます0ここ 
では「メッセージ速度」 
(速い • 遅い）、移動方向 
(2_)「魔法エフェクト」 
(ON - OFF 〉、 の設定がで 
きます。 


參セープキャラ 
に話しかける 


. ------ 

1 . > 

參シナリオの終了時 


■X 

.钤 — 4，. 


0設定画面 


ム驁霣る醸 


本钵にカセツトをさしてスーパ 
ー ファミコンの電源を入れると、 
タイトル画面が表示されます。 
ここでスタートポタンを押すと 
セーブエリアを選択する画面に 
なります。十字ポタンでカーソ 
ルを動かしろうそくを選びます。 
左上のウインドウで「新規」が 
選ばれていることを確認の上、 
決定すればゲームスタートです。 




セーブエリァ画面 
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このゲームはひとつのゲームを勇者 
(人間）と魔王の両面からプレーする 
ザッビングシナリオで展開されます。 
シナリオは7日間に分かれ、各日の 
シナリオは魔王 • 勇者の順にプレー 
します。 

魔王と勇者はお互いの行動に影響 
を与えながら、さまざまな謎とドラ 
マを展開していきます。 
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復活節 
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復活節 



降臨節 


|说:懸 



' ， ■ 人 : K{ly :■: 



い.日自 '1 




' 

礎叙::;} • •• ■ :乂 : 


復活節 



降臨節 






復活節 






9 







14 參蠢參 



この ゲームの 中でとても重要 
な要素となるのがソウルパワ 
一の パラメータです。くわし 
くは P 1 6〜17で解説します 
が、画面上部に表示されるゲ 
_ジにはいつも注意するよう 
に心がけましよう 





ブを冒険します。ゲームの大まかな流 
スト-リ- 展開に 沿ってフイ-ルド、 町•ダンジヨ 
敵と遭遇すると戦闘が始まります。 




冒険の始めに MW # 15 














































































































勇翻のソウルパワーの増減 


移動 
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のソウルパワーはモンス 
しとで増え、移動す 
ることで減っていきます。魔王 
側と同様に、勇者側もソウルパ 
ワ _ がなくなるとゲームオーパ 
一になってしまいます。 

また、勇者側にはソウルパワー 
に深く関係したファティアとい 
5アイテムがあります。ゲーム 
中に登場する「開封士」はソウ 
ルパワーをファティアに変換し、 
さらに r 鍊石士 j はファティア 
を武器 • 防具 • 魔法書などのア 
イテムにつ < りかえます。 


開封士 


ファティア 


' 霧 

.•：■ £；；•'■；■ y .^- ■.. >■»■!;； • ■ ■> v v ,■. v . .;；.**>： ;.~.v : •：•*>： ■■: -XX :■: ■■: '«：■ ■ _ ■: : ■：■ ■:く.：.：。、 

. ■ :■■•■¥- ： : ： - ;•■ ■■- : ay i : し. : v -.■. ft -: 1 :- :■: :■* : v.-m . , 

. 

. . .. 

•• ■■■'■>!•>. ■>!-■；; v .■> -X ■- •..••■•••■_ 

: v ? ぐ卜 : jr 公 xo:o:--|：-：.-ii ：：•-.■ i. ： v ： v v c ： K <>' : • : ダ ..::■- S ■: ダ ;::•- -k 冷 

. ■■.•>：•. .■: .;：• yv - v . ：■. .；. .：. :. :- •: .；. ；. •.： ：.• ■ぐ：. ...：...：. 

M i^bi § 

Ww ' ； •- -m ^ 

•'w；-. . ：. ,.：■：>■：：： : ..：：：：： .... ... 

:二 ¥ ::■ ■■ ■: "■.•■■■■ ぐ .-: . x . ： .v-. : ： v , y：x -: x - 

' :為-.: ::- ■レ.-:: 

■■ ■:■: ,vv ■: a v.A-.^-.y v.'-S-："! ；■'■ *■：•■■：■ ■：-*•：• .：. -v■；■■•；■ ■: . ： ■ ： • ： ■:•:V ： 

• ■": ■■■ ■；■：" V ■■: V ： : '•：• ■：■ ■：■ V ■■: •■"■：■ ■?■ ■■ . :: "0 : y .•: 

.-.V.V.V ： .■； : A：V V.V 

I 

テ ：::: 


>•■ 5 ，- ： • ：：： XXX-.：. •■ ：：. ..：• : 

'Vi 1 iftVrfiM iMCimiiiiM 










ソウルパワーについて 
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ファテイアは勇者側のお金的存在 


乃テイ靡者側にとつてお金と同じような意味辨つ存在で 


す。ファティアは宝箱の中に入っていたり、イベントで人からも 
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5つたりします 





II 


♦ファティアの入手•活用法 





「開封の館」にいる開封士に 
頼めばソウルパワーをファティ 
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フアテイア 


アに変えてもらえるほか、「錬石 
の館」にいる錬石士に頼めばフ 
ァティアを武器 • 防具 • 魔法書 
などのアイテムに替えてもらう 
ことができます。また:、この逆 
にアイテムをファティアに、フ 
ァティアをソウルパワーに変え 
ることも可能です。 





mm 




ソウルパワーに関係したシステ 
ムとして覚えておきたいのが、 
r 魂の抜け殻システム」です。こ 
れは魔王に話しかけられた人々 
が魂の抜け殻となり、これを勇 
者が調べるとファティアや希望 
の光と呼ばれるアイテムなどが 
手に入るというものです。ただ 
し抜け殻の中にはゾンビ化して 
勇者に襲いかかるものもいるの 
で注意が必要です。 


•魂の抜け殼システム 



集めた数でエンデイ 
ングが変化します。 



ゾンビ化した人間が 
モンスターとして襲 
つてきます。 



籲魔王が人間に話しかける 



•人間は魂の抜け勘こ 



⑩勇者が抜け親を調べる 



ソウルパワーについて.##19 
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動かしたいキャラを十字 
ポタンの左右で選択し、 
A ポタンで決定後、十字 
ボタンで空いているマス 
目の位置に動かします。 
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示されています。 
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ひとつのウインドウで表示しきれな 
い数の魔法を持っているときは十字 
ボタンの左右で先の魔法を見ること 
ができます。 


P1 6 で解説したように増減します 


HP :ルキュの H 口は、 
ダメージを受けると減り 
戦闘で勝つ度に増加しま 
す。またフィールドやダ 
ンジョンを歩くと減った 
HP が回復されます。他 
のパーティーキャラの場 
合は MAX と現在の HP が 
表示されます。ルキュの 
HP がゼ□になるとゲーム 
オーバ'一になります。セ 
—ブ畤には全回復します。 
AP :攻撃力 
DP ： _ P 力 
DX ： すばやさ 
MP :魔法パワー 


峰.:がみ私聊 ; W 


ここを選んで決定すると各キャラクタ-の 
ステ _ タスを見ることができます。キャラ 

... •- パ. • 
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クターは十字ポタンの左右で選びます。 
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❶ ソウルパワーゲージ 

P 1 フで解説したように増減します。 

セーブ時には一定量増加します。 

❷ コンデイシヨン 

ここを選んで決定すると各キャラクターのス 
テー*タスを見ることができます。もう一度 A 
ボタンを押すと魔法のレベルが表示されます 





HP :勇者ファルコの HP 
がなぐなる とゲーム オー 
バーになります。 

AP ： 攻撃力 
DP ： 防御力 
DX ： すばやさ 
MP : 蘭去パワー 
■HP の MAX、APs DP 、 
DX , IVfP の値は「カオス 
オーブ」のアイテムで増 
やすことができます。 

また「マジックオーブ」 
のアイテムを使うと、魔 
法のレベルを上げること 
ができます。 

■各キャラの装備を表示 
します。 


22 ♦•♦奢 
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©フォーメーション 

ここを選んで決定すると戦闘時の陣形を変 
更することができます。 





乱^^^ 


動かしたいキャラを十字 
ボタンの左右で選択し、 
A 朮タンで決定後、十字 
ボタンで空いているマス 
目の位置に動かします。 


〇 魔法書•アイテム 

ストックしている魔法書*アイ 
テムとそ_ゎ策示されます。 



ひとつのウインドウで表示しきれな 
い数の魔法書やアイテムを持ってい 
るときは十字ボタンの左右で先のウ 
インドウを見ることができます。魔 
法書 • アイテムを選んで A ポタンを押 
すと「そうび』「せつめい」「すてる」 
などのコマンドが選択できます。 


❺ 現在のパーテイキヤラ 
❻フア ティアの数 



画面の見方 ♦ #參 Z 3 


0 

W 


ゲ I ム中 Y 朮タンを押すとこのウインド 
ウが開ぎ ます。 ここで X ポタンを押 

すとアイテムの並べ替えができます 
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戦闘はターン制で、敵•味方交 

• ，: •• -■•■■■ •• V .. ..; .>... .. . -..••-■： - . •. : . . • • ■- “•• •■■ ... : - 

互に行われます。魔王側の戦闘 
では操作できるのはルキユだけ 

■ . ......... . • ■ ••: • .. • •: -O V. • ■: ■!. >：• • Tr*r ^ -■■■■ -T 

で、味方モンスターたちは启動 

.... ... ■• ベ： . V V-V- こ I:■.■.•■.■ ， • こ .: ■■•ぐ • •- ' • •' 

的に行動します。魔王は打撃に 
よる攻撃や移動は行いません。 
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❿ソウルをつかう ★魔法を使うとソウルパワーが消費されます 
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このコマンドを選ぶと、現在使 
える魔法とその消費ソウルパワ 
一が表示されます。使いたい魔 


魔法を選択 
の目標と効果範囲が表示されま 
す。十字ポタンの上下で敵か眛 
方、左右で目標となるキャラを 
選択し、 L 、 R ボタンで効果範 
囲を決めます。 










目標*範囲を選択•決定する 
と、魔 J 去が t ： f 使されます。 






' 


魔王はなにもせず、パーティキャラが自動的に戦ってくれます。 
途中から戦闘に参加したい場合にはいずれかのボタンを押すと、 
次のターンからコマンドを使えるようになります。 


泰あいてにしない 
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戦闘を回避するコマンドです。いつも回避できるとは限りません 
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勇者側の戦闘 




戦闘はターン制で、敵_味方交 
互に行われます。勇者側の戦闘 
では、味方全員に対してコマン 
ド操作する ことが 可能です。 た 
だし傭兵については、コマンド 
操作することができません。 


戦闘_の肪 




■ Jr ： ナ难 1"! 交 

:•: ： OC-：> A -Cv .v.v, 
^KU-'l.—.._• •: J 



〇 ソウルパワーゲージ 
❷ 戦闘コマンド 
©パー テイキヤラ…コ 

マンド操作できるキヤ 
ラの名前が点滅します_ 
※敵モンスターは後ろ 
から襲ってくることも 
あります。 





►戦闘コマンド 

•こ5げきする 



このコマンドを選ぶと、そのキ 
ャラが装備している武器(こよる 
攻撃が行われます。最初に攻撃 
目標を選択します。 




目標を選択_決定すると V 目 
標に向かって移動し、攻撃を加 
えます。移動可能範囲を超えた 
場所に敵がいる場合は、範囲内 
を移動するだけとなります。 


•まほ d をつか5 
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このコマンドを選ぶと、そのキヤ 
ラが使える魔法と/〈ーテイが持つ 
ている魔法書の数が表示されま 
す。魔法書はアイテムなので、使 
うと数が減っていくので注意しま 
しよ5。 


魔法を選択 v 決定すると、目標 
と効果範囲が表示されます。目標 
は十字朮タンで、効果範囲は L 、 
R ポタンで選択します。効果範囲 
は魔法のレベルが高いほど広くな 
ります。 


目標 • 効果範囲を選択 • 決定する 
と、魔法が行使されます。 
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そのターンの間、なにも動かないコマンドです。 

:.■: .. . y . y . : •. .：.,：：-：； ::: - " A - ，•:.： ■:•: *i ■レ，：.::ン::ヒ¥コ、::-:: - :::一こ:て . 1 ，•：：一.:.ラ ：：： - :: :: ~~ ^ ^ •'■• - _<CO - w -^-. - -.' H - i - - - ❖ Iri -：-.- X ^ : •： .- ■:■: ■:' •. •: :- < r . 

•みんなにげる 

.•- .. . : ::: : . . ' ' ' ' :::: y v 1 ： . ••■.• ,•.：>. « :：：：：：: a • ： V :••..■ベ.…マ■••..■■.'ぐ";- •• ■• ■: ••'■■•;• ■■••> •: :• •••• ••.. 

” . . .. • . : : • . • : ••:■ .:.. ..... . ... : : ...: ■:ァ *”: •：ァ::フ:^:〇;…：: ：. •: .. . ... ... 

_•、.••• ..... .. ..•-••:•.••' ••：■： V V •:- • •：• ••- •. - ••• ••• v - •. y. , ぐ..... . - - , ,；；：■；*：：：•-■ . ... | .. . . . • 

戦闘を回避するコマンドです。いつも回避できるとは限りません 
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鍊 5 の館でアイテムをつくつてちらう 

ゲーム中に登場する鍊石の館で 
は、ストックしたファティアを武 
器 • 防具•魔法書などのアイテム 
に作りかえることができます。錬 
右士に話しかけると以下のコマン 
ドが表示されます。 


_■■•:•_ .V ^ 

‘ぐ,. ^ 

■ x :--Wr ■: --a 

■- y_x - 


..六 


mm 


ファティアからアイテムをつくるコマンドです。ウインドウに 
はアイテムとつくるのに必要なファティア数が表示されます。 
つくるアイテムとその個数を決定すると勇者の後ろに宝箱が出 
現します。必ずこの宝箱を開けてアイテムを取り出しましよう。 


不要なアイテムをファティアにもどすコマンドです。ファティ 
アにもどせないアイテムには✓印が表示されます。 





メ僻？十: A 松 
: ■XSK^5C->»»：p 


•-•K-K 
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ソウ n / 八^7—とファティアを 


開封の館ではソウルパワーをファ 
ティアにかえたり、逆にファティ 
アをソウルパワーにかえることが 
できます。開封士に話しかけると 
以下のコマンドが表示されます。 


ファティアをソウルパワーにかえるコマンドです。十字ボタン 
の左右で開封するファティアの数を選び、 A ポタンで決定します。 




瞧 I 


ファティアの活用法 


ソウルパワーをファティアにかえるコマンドです。十字ポタン 
の左右で封石するファティアの数を選び、 A ボタンで決定します。 






























































































































































































































































































■各魔法にはレベルがあつて、レベルアップすると戦闘時 
の効果範囲が広がります。勇者側のキャラは、マジックオ 
ーブを使うことでレベルは上がります。ただし、どの魔法 
のレベルが上がるかはランダムです。自分で選択すること 
はできません。最初のうちは魔法の使用頻度が高いギルバ 
ルトにマジックオーブを使うのがよいでしょう。 


I 



■魔王はダークゲートを使うことによって、しもべにした 
モンスターの持つている魔法を手に入れることができ、そ 
の魔法をすでに手に入れている場合はレベルが上がります。 
手に入る魔法やレベルアップする魔法はランダムです。 




■魔法を使用した時に消費 
する魔法書の数とソウルパ 
ワーは、レベルに左右され 
ません。つまり同じ魔法な 
ら、広い範囲に効果を及ぼ 
すことができるレベルの高 
いキャラに使わせた方がお 
得ということです。 




■ダ—クゲ ー トはモンスタ 
一をしもべにするというよ 
り、ルキュの魔法を強化す 
るためのものと考えた方が 
よいでしょつ。最初のっち 
はどんなモンスターに対し 
てでも、とりあえずダーク 
ゲートの魔法を使っておき 
ましょう。弱そうなモンス 
夕一でも仲間にすると意外 
な魔法を持っていたりしま 
す。しもべにできる数は限 
られていますが、交換は自 
由です。 
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I こついて 


■町やダンジョンでは、あなたと冒険をともにしてくれる 
傭兵と出会うことができます。彼らは、腕っぶしが強し、者 
や魔法が得意な者と色々います。魔法が使える傭兵は、彼 
ら自身が持っている魔法書を使用するので、こちら側の魔 
法書が減ることはありません。また、選んだ傭兵によって 
戦闘も様変わりします。 
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議 _ 

_疆8: 
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スイッチ 

■ダンジョンでは、必ずゲームのサウンドを闇きながら進 
みましょう。封印が隠れているところを音で探したり v あ 
るいはきちんとクリアできているかどうかを音で確認でき 
たりと、音は攻略の手助けをしてくれます。 







^ r _ 卜の妻…! 9 


■この世界のどこかにダークゲートの書があるといいます。 
これを手にすることができれば、魔王でなくてもダークゲ 
一 卜の魔法を使うことができるのです。しかしその場所は 
おろか、本当に存在するのか定かではありません。 
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スイツチ 

■スイッチの上に乗ることによって、扉が開いたり階段が 
現れたりと何らかの仕掛けが作動します。とりあえずスイ 
ッチがあったら乗ってみるのが良いでしよう。また見た目 

にはタダの床で 
も、スイッチが隠 
されていると吿が 
あります。ダンジ 
ョン内で行きづま 
ったときは、床を 
くまなく歩いてみ 
ると道が開けるか 
もしれません。 


封印 

■基本的にはスイッチと同じです。封印を解くことで v 階 
段が現れたり閉ざされた部屋に入ることができます。スイ 
ッチと違ってやっかいなのが、封印を解くには何らかの魔 
法を唱えないとな 
らないことです。 

手あたり次第に封 
印を解いている 
と、ソウルパワー 
がどんどん減って 
しまうので注意し 
よしよ〇 


№1必訓 5 崎職 W ■ぃ. 1 -;- 11 ■■ r "W ■■ W r . r 嚤 砌 

崩れる床 

■カマロの塔は、歩 
いていると突然床が 
崩れて穴が空いてし 
まいます。うろうろ 
と歩いていると、穴 
に落ちてしまつたり 
上への階段まで崩れ 

てなくなってしまいます。崩れ落ちる床の場所を把握して、 
穴を避けながら最短距離で目的地へと向かいましよう。 




㈤ 


ディスペルに515する床 

■ルキュの侵入に備えて聖，騎士が仕掛けた罠です。ある特 
定の床に乗ってしまうと上への階段がなくなってしまいま 
す。そうすると、再び階段を出現させるためのスイッチま 
で戻らなければなりません。ディスペルを唱えれば、乗っ 

ても大丈夫な床に光 
が伝わります。ディ 
スペルの効果がある 
うちに、スピーディ 
一 かつ慎重に進んで 
いかなければなりま 
せん。 
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膝若名 

：：；；：：■ - 

mm 

期朱 

入手 C 踊なファティア|消費ソウルパワー 

ファイア ー ポール 

.. 

:: ....：•；：■：： ：：；；：：：；- ：；：：；： ：： ：：：：：：：-：；.. 

相手を炎で包み込む。 

. . .% . ■ 

■ S - v.v . W .•».«.. - こ：：：: .：.：.：.： ■■ : . ■:”■■■•■■ ■■ >•■ :•■ ■: ft ：- 

. .... ... ...... .. . 

: . .. ! . • ■ •■■•• • •::. •； :':' ; : : 

F .1 | S P , 10 

アイスストーム 

冷気で敵を攻撃する。 

'> _:•••>•■■■■■■■• ■'■._■■■• . . . . v •• .• . . • .• ....... ■ ■ 

■*■ 

v :. .；. ■：■ ；■； •■■； •- a -■■パ-、 . " \ ' ；; . .... . W . •■■ ■■• 

■■ - : : * * ■ ■ ..... ... ........ 

；■ - ■ ■■•• ■■•••• •■•••■• ••••••■■ ••• _ ■ 

■ •- - - : • ' •- ■•-- :'::… - ■ 

: ■■■•. -；： j； r； ； x : . ，- „ ... .一. 

R 1 | S . P . T 5 

ぶ:': : : ...心. 

ライトニンク 

光を一点に集めて攻撃する。 

-；：：；：： ：： " .... .... 

::， - 、 - ■. ..... .... 

. :•: V . J -： V X-X ... .： ::•: .• - •- T >--： X > V .- V.-/UV X V - .. .. . ...... :. .. V ..... 

.：；. . v _ S - V .：. ❖ •»•>：••：•■：•：•：•：•■> •：••：•：• ：-：• V v <. ■•• • く， •：• , 

■ … ：. ：：: ン:二 ...：：. .■：：：. :. :- … 

F .1 

S . P . 20 

マジックアロー 

ソウルエネルギーを相手に 
ぶつげる。 

R 2 

S . P .40 

デス 

ン ...... . - 

敵を死の世界へと誘う。 

率は低し、。 

F .3 

S . P . 50 

ヒール 

:- .：■：• :- •. ■■■ * v ''r 

..... - .. ' «W •• •--.ブ • 

体力を回復させる。 

アンデツドを消滅させる。 

....... ご V - ' ： ' •;■；■ ■...•二.-.二-•.••人：-:.% a X vv ■- •• 

•. -. v . ：■ . .•- •• ^ ベ..： 1 ; ；*■ : •• …. . ； .. :. ；• :. —•■: ■•- 

F .1 

S - P - 15 

土 "！： P 

あらゆるステータス異常か 
亡の回復。 

F .1 

S . P . 30 

: .ぶ::.以 ::期 蘇:寒 

— ： ノ -W ^〇 1 | 

イス^^1/ 

シールド t ストレングスなど 
の呪文の効果を Ml にする。 
封印を解く。 

R 1 

S . P . 10 

シールド 

物理的ダメージを無効にす 

.. ... : _. vc ■•人 ■ . や: ■ : 八•■二• パ 

公。 

. _■_ ■ :••• . V .. •. . • _ • • ■ ■ 

. 1 . . •> :' V . - X '> ■■- ■■■'■ A : •■■；■. •：■ ■■- • • • - -• •- ••• . .- - . 

F .1 

S . P , 30 

_r _ ■-邐 锋 

カウンターマジック 

あらゆる魔法攻撃から身を i 

■ V - V .：；：..； :. • … -■- ■: 

寸^)。 

•• こ 申！ .W •、..■•'.つ _■ " .. 

:™: r. x ::; : : : 二.:;:::：::.:::：ペ 

F .1 

S . P . 30 

X 卜1/ ノクス 

W 1 从ノノ八 

攻擊力を一時的にァップさ 

++ " Z . 

... i • -: ■•.私- ■••、•■■ ■■ ■：■ •：-■•■ • -；：；-■>- y ,： ^•• v 

. : ■ _ .. . . . ■ ■■ •••• ••••■ . 

F .1 1 S . P . 30 

夕ーク卜 

モンスターを忠実なしもべ 

f _ — J — "T 
[し Ho 

. ‘• . 〆 ：：•”>■::• - • • 二ご；な“之 〜二 ，ハ，^^^ ， 

F .200 

S-R 30 
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コミュニケーションキット 

•君の会員番号と名前入りの会題正 
拳君の会員番号と名前入りの会員名刺 
•オリジナルデザインの d omm / \ガキ 








会報誌「ドラクエバ ー ティー」 


拳年3回、会員だけの独占请?が 


君のもとに届く 






入飾 f 

•申し込み金は1,700円 （ A ^ 500円、年会費1，200円、税込）です。 
•郵便振替用紙に住所、氏名（フリガナ)' mmm , 生年月日（西暦)、性 
別を iex の上、お近くの郵便局より申し込み金を下!®^局宛に振り込んで 
下さい。（郵用紙は郵便局にあります）.手続き後、2ヶ月以内で君 
の元に「コミュニケーションキット」が宿きます。 

馨纖り込み先 

(口0 010 0-6-7 1110 ] 

(加入者名）ドラゴンクエストオフィシャルフアンクラブ 
詳しくは、下 I 己の鼋までお問い合わせ下さい。 

DQ 0 FC 専用^!舌 03 — 5 3 30 — 5955 



平日 AM 10：00~ PM 5：00 正確にお願いしま3 


〇 


























































































































